Génération de Maillages en Parallele sur Architecture Multi-Coeurs

Context

Les maillages sont utilisés dans de nombreux domaines pour modéliser des formes de maniere efficace.
L’utilisation de la triangulation de Delaunay dans la génération de maillages avec garanties est centrale.

La génération de maillages de qualité se déroule en plusieurs étapes successives, toutes s’appuyant sur
une triangulation de Delaunay 3D. Schématiquement, une premiere étape consiste a insérer des points dans
la triangulation jusqu'a ce qu’elle prenne en compte les contraintes (bords de l'objet). Dans un deuxie¢me
temps, la qualité (forme des tétraedres) du maillage est améliorée en le rafinant et en optimisant le placement
de ses sommets.

Ces méthodes ont été développées dans notre projet, et les plus abouties sont méme dorénavant disponibles
dans le module Mesh_3 [1] de la bibliotheque CGAL [2].

Objectifs du stage

Nous cherchons maintenant a rendre le code de ce générateur de maillages plus rapide, en parallélisant
toutes les étapes. Les opérations d’insertions de points dans la triangulation de Delaunay ont déja été
rendues concourantes [3], ce qui permet d’insérer de nombreux points en parallele dans des zones différentes.
Mais il reste de nombreux algorithmes a paralléliser.

Le stage consistera a traiter la parallélisation des algorithmes qui composent les différentes étapes de
Poptimisation du maillage.
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