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En « optimisation combinatoire séquentielle » (mauvaise traduction d’online combinato-
rial optimization), un joueur choisit & chaque instant ¢ > 1 un vecteur v; parmi un ensemble
S C R?. Simultanément, un adversaire choisit un vecteur de perte ¢, € R? et le joueur subit
la perte qui est le produit scalaire des deux vecteurs v, ¢;. Le but du joueur est de s’appro-
cher petit a petit de la performance moyenne du meilleur vecteur de §. Ce probléeme a de
nombreuses applications comme la recherche séquentielle du plus court chemin, la prévision
séquentielle a 'aide d’experts ou des problemes de ranking.

Le but de ce projet est de comprendre et d’implémenter sur quelques exemples la solution
de Devrove et al] (201H) qui garantie une bonne performance tout en limitant le nombre de
changements vy, # v;. Leur approche est basée sur une minimisation de l'erreur passée
empirique perturbée par des marches aléatoires.
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